
FS2004 Szenerie Pfaffnau Heliport (LSXP) 
 
Dieses Add-On ist ein kleiner fotorealistischer Heliport im schweizerischen Mittelland, 
der von der Firma Heli Gotthard AG betrieben wird. Die Szenerie besteht aus dem 
Heliportgebäude, ein paar Industriehäusern, Autos und Lieferwagen. Der Heliport ist 
mit zwei Hartbelagplätzen und einer Nachtbeleuchtung ausgerüstet. 
 
Standort: N 47° 14.1467’ E 7° 54.5318’ 
 
Installation: 
 
Das Zip-File in den FS2004 Addon Scenery Ordner entpacken, so dass eine Struktur 
wie folgt entsteht: 
FS2004/Addon Scenery/Pfaffnau/Scenery resp. Texture. Danach den FS2004 
starten, die Szeneriebibliothek öffnen, nach der Datei Pfaffnau suchen und sie mit 
OK aktivieren. Dann muss der FS2004 wieder geschlossen und neu gestartet 
werden. 
 
Fahrzeuge und Strasse: 
 
Harald Kraft und Patrick Vuithier (Autos) 
Daniel Gauthier (Zufahrtsstrasse) 
 
Weitere Produkte von Andreas Hegi: 
 
Freeware (Download auf www.avsim.com): 

• Saanen (LSGK) 
• Emmen (LSME) 
• Samedan (LSZS) 
• Belp (LSZB) 
• Schattenhalb (LSXC) 
• Luzern-Beromünster (LSZO) 
• Tavanasa Heliport (LSXA) 
• Balzers Heliport (LSXB) 
• Hausen am Albis (LSZN) 
• Gsteigwiler Heliport (LSXG) 
• Untervaz Heliport (LSXU) 

 
Payware (Download auf www.cr-software.com): 

• Lugano (LSZA) 
• Locarno (LSZL) 

 
Copyright und Weiterverwendung: 
 
Dieses Add-On ist nur für den privaten Gebrauch gemacht worden. Es darf auf 
keinen Fall verändert oder verkauft werden. Es dürfen auch nicht Teile davon weiter 
verwendet werden, es sei denn, wir bewilligen es. Auf keinen Fall darf dieses 
Freeware Add-On kommerziell genutzt werden. Dieses Programm sollte keinen 
Computer beschädigen, doch Ihr benützt es auf eigenes Risiko. Viel Vergnügen und 
guten Flug! 
 
Kontaktiere uns unter: 
 
Andreas Hegi: aphegi@bluewin.ch (Airport Design) 
Simon Baumann: info@sibaair.ch (Fotomaterial / sibaair.ch) 


